
Règlement du tournoi JUST DANCE  

by Start to Play x Of Hugo 

le 12 Septembre 2026 

 

Article 1 - Conditions de participation 
 

Le tournoi Just Dance by Start to Play x Of Hugo s’adresse à toutes personnes de 16 ans ou plus.  
Les mineur∙e∙s de 16 à 18 ans devront être encadré∙e∙s par une personne majeure. 

Cette compétition accueillera les premiers∙ières inscrit∙e∙s le jour même en donnant ses renseignements aux 

agents au niveau de la scène (nom, prénom, pseudonyme, âge, téléphone et/ou mail). 

 

Tout formulaire d’inscription illisible, incomplet ou doublon sera considéré comme nul. 

 

Les joueurs∙ses devront s’être acquitté∙e∙s du prix du billet d’entrée du samedi 12 Septembre à la Start to Play 

via la billetterie en ligne de l’évènement ou sur place. 
 
En cas de désistement d’un∙e joueur∙se inscrit∙e, les personnes suivantes sur la liste d’inscription seront 

sélectionnées, selon l’ordre d’inscription. 
En cas de désistement, de non présentation ou de retard d’un∙e joueur∙se inscrit∙e, l’organisateur se réserve le 

droit d’accepter la participation d’un∙e joueur∙se non inscrit∙e à l’avance et présent∙e au sein de la convention 
au lancement du tournoi. 
 
Les horaires prévisionnels du tournoi sont :  
- Inscriptions (au niveau de l’espace tournoi) : Samedi 12 Septembre 2026 entre 10h00 et 10h45 
- Qualifications (sur la grande scène) : Samedi 12 Septembre 2026 entre 10h45 et 12h00  
- La Finale (sur la grande scène) : Samedi 12 Septembre 2026 à partir de 16h15  
Les joueurs∙ses doivent impérativement être présent∙es le samedi matin pour participer. 
 
Les informations surlignées sont sensibles à un changement ultérieur, sous réserve de modification du 
programme de la scène. 
 

Article 2 : Règles et déroulé du tournoi 
 
C’est une compétition basée uniquement sur les scores obtenus sur le jeu « Just Dance 2019 » sur Xbox One et 
caméra Kinect.  
 
Les joueurs∙ses s’affrontent par deux. Cette phase de qualification se déroulera le Samedi 12 Septembre 2026 

entre 10h45 et 12h00 sur la grande scène de la Start to Play. 
Le∙la∙les deux meilleur∙e∙s des qualifications seront qualifié∙e∙s pour la finale, qui se déroulera le Samedi 12 
Septembre 2026 à partir de 16h15 sur la grande scène de la Start to Play. 
 
Les informations surlignées sont sensibles à un changement ultérieur, sous réserve de modification du 
programme de la scène. 
 
Durant la phase de qualification, chaque joueur∙se affrontera sur Xbox One + Kinect un autre joueur∙se sur 1 
chanson tirée aléatoirement dans la liste ci-dessous. Une même chanson ne peut pas être jouée 2 fois tant que 
toutes les autres n’ont pas été jouées.  
A l’issue de chaque chanson, les scores de chaque joueur∙se est noté.  



A la fin des qualifications, les deux joueurs∙ses ayant les deux meilleurs scores continueront la compétition. En 

cas d’égalité, la finale se jouera à trois joueurs. 
 
Lors de la finale, les deux meilleurs joueurs∙ses s’affronteront sur une chanson pré-sélectionnée (ci-dessous). Le 

meilleur score l’emportera.  

Voici la liste des morceaux. 

Liste des chansons pour les poules (Xbox One / Just Dance 2019) : 

1. Calypso – Luis Fonsi & Stefflon Don 

2. Havana – Camila Cabello 

3. I Feel it Coming – The Weeknd ft Daft Punk 

4. I’m Still Standing – Top Culture (Elton John) 

5. New Rules – Dua Lipa 

6. No Tears Left to Cry – Ariana Grande 

7. Sangria Wine – Pharrell Williams & Camila Cabello 

8. Un Poco Loco – Disney Pixar’s Coco 

9. Water Me – Lizzo 

 

Chanson pour la finale (Xbox One / Just Dance 2019) : 

-  New World – Krewella & Yellow Claw ft VaVa 

 

Article 3 : Modalités d’attributions des lots 

 
Le ou les lots seront remis au∙x gagnant∙e∙s du Tournoi par l’association BeatBurst Events durant la remise des 

prix qui aura lieu après la finale. 
Les lots seront déterminés sous peu. 

 
Article 4 : Conduite générale 

 
Les participant∙e∙s devront se comporter de manière raisonnable, et maintenir une conduite polie et correcte 

envers les spectateurs∙rices, les membres de la presse, l’organisateur du Tournoi et ses représentant∙e∙s ou 

personnels, les officiels ainsi que les autres joueurs∙ses. 

 
Les participant∙e∙s devront impérativement éviter toute insulte ou langage offensant et ce en toutes 

circonstances. Tout comportement abusif et/ou incorrect, harcèlement et menaces incluses, est formellement 
interdit. Toute action déconcentrant le∙a joueur∙se adverse est interdite. Il en est de même pour toute action 

jugée anti fair-play par l’animateur. 

 
Tout abus physique, bagarre, action menaçante ou langage menaçant, dirigé à l’encontre d’un∙e autre joueur∙se, 
d’un∙e spectateur∙trice, d’un officiel ou n’importe quelle autre personne est formellement interdit. 

 
L’alcool et la drogue ou produits illicites sont interdits sur le lieu de la compétition pour quiconque. Les 
joueurs∙ses ne doivent pas être sous l’influence de drogue ou d’alcool durant la compétition. Il est interdit de 

fumer hors des zones prévues à cet effet. Dans tous ces cas de figures le∙a joueur∙se risque l’exclusion de la 

compétition et ne pourra prétendre à aucun remboursement ni indemnité. 

 
Enfin, le respect des gestes barrières et de la distanciation sociale restent en vigueur. Les participant∙e∙s pourront 

danser avec un masque s’il∙elle∙iel∙s le souhaite. 

 
 


